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Elementary school teachers picket against use of calculators in grade sehool
The tsachers fool if students use CaloUIon 100 sarly, thay won T arn mam concepts

Math teachers protest
against calculator use
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Musk und viele andere fiir KFMoratorium

Mi% sprunghaft erscheinenden
Entwicklungsschritten sorgt kiinstliche Intelligenz
(KI) cerzeit nahezu taglich fir neue Schiagzeilen -
und zunehmende Sargen, wohin die Reise fiihrt.
Salbst gewichtigen Vertretern der Tech-Branche
wie Elon Musk wird der Kl-Hype zunehmend
suspekt. Darauf verweist zumindest ein am
Mittwoch vertffentlichter Brief, in dem eine Ki-
Entwicklungspause vefordert wird,
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“lch hab'
erstmal
Powerpoint
vorbereitet*”.
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Uni-Professor: Powerpoint macht
Studenten dumm
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Universitaten sollten PowerPoint verbannen
— es macht Studenten dumm und
Professoren langweilig
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Introducing

The Tech Villain?

‘Don't let the fun go down an me”




Introducing

The Tech Superhero?

‘Let me entortain you”




The Tech Superhero(ine)? Syiinave: |

“Let me entertain you.”

Digital naive? = = =

e

FUNKTION

Lehrende/r, Ausbildner*in

DIGI-ERFAHRUNG

App-Feuerwerke
Bling-Bling
Let's get digital.

TYPE CAPTION




KEINS/W.




DIGITALE
TRANSFORMATION







Landesverhand VHS NRW

Innovationsprojekt.

Ausgangspunkie fur dicecn Vortrag.

Neue Zielgruppen Elnblndtn? neuer” Nachhaltigkeit
en

wVie fol

#mohrolsdologin
#Fdiqite _phtinomeanni?



.iN D’I


















L:‘" - . T

"[...] der Bildschirm bestimmt unser Verstédndnis der Welt, und die Lehrplane

mussen diesen dramatischen Wandel in unserem ideologischen und

interpretatorischen Rahmen widerspiegeln”.

- Rowsell/Walsh 2011, S. 56

’ .







meines Kindes
steht ein
2-zeiliger Link
zu einem Video.



https://twitter.com/getdigital_de/status/1305906744812539906




Digitale Nachhaltigkeit als
im 2. Bildungsweg?

,Digitale Ressourcen werden dann nachhaltig verwaltet, wenn ihr Nutzen
far die Gesellschaft maximiert wird, sodass die digitalen Bedurfnisse
gegenwartiger und zukunftiger Generationen gleichermalien erfullt

werden. Der gesellschaftliche Nutzen ist dann maximal, wenn die
digitalen Ressourcen der grofdten Anzahl von Menschen zugdnglich und
mit einem Minimum an technischen, rechtlichen und sozialen
Restriktionen wiederverwendbar sind. Digitale Ressourcen sind Wissen
und kulturelle Artefakte digital reprdsentiert als Text, Bild, Audio, Video oder
Software.” (angelehnt an Marcus Dapp)

https://digitale-nachhaltigkeit.net



*Nutzen
*zugdnglich
*Minimum

*Artefakte



Digitale Kiuft und ihre Ordnung

»Digitale Kluft erster Ordnung Ungleichheit im Zugang zu digitalen
Medien

“Digitale Kluft zweiter Ordnung Ungleichheit im kempetenten Umgang
~ mitdigitalen Medien
Tabelle 1. Digitale Kluft und ihre Ordnung

Schmolz, Geppert, Barberi 2020









Medienkompetenz

VERMITTLUNG ‘ZIELORIENTIERUNG \

Medien Medien Medien Medien

Kritik Kunde Nutzung Gestaltung

1) analytisch 1) infarmativ 1) rezepliv, 1) innovativ

anwenden

2) reflexiv 2) instrumentell- 2) kreativ
qualifikatorisch 2) interaktiv,

3) ethisch anbieten

Baa

cke 1997




Facebook Meme




Getting information off the
Internet is like taking a

_drink from a fire hydrant.

Mitchell Kapor




Die Aﬁgst vor .
Veran derung ist
menschlich.
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The last of a generation




Facebook Meme



Digitale Transformation Unterrichtssicht.

Hartang 2020

Speed (s)kills. Demystifizierung Messbarkeit? Spezifisch statt

Kompetenzwahn? Don't belisve the nypa? Was messen wir? generisch!
Das Primat dos Foches!




Fachdidaktische Kompetenz
im Zeichen der Digitalisierung.

() fuchdidaktische 66 Nicht umdie

Kompetenz: Anwendung

Veriinderung/Erweiterung
von Lerngegenstédnden und (TOO'), sondern

fachspezifisch zu férdernden
Kompetenzen unter dan um das

Bedingungen von Verstiandnis der
Digitalisierung und Digitalitat,, Anwendun g .

n vein Ackeren (2019) Blume (2021)




Dagstuhl-Dreieck

Dagstuhl-Dreieck

Wie wird das genutzt?
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FACHDIDAKTISCHE

Erkundungstouren.
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Didaktische Dimensionen der Unterrichtsentwicklung.

Konkrat im Unterricht. \
)

Rezeptionsorientierung. i

e
. Schenk 2020 |
L

“
e
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Info-Retrieval Navigieren/Rezipieren Analyse
kecherche, Suchen, Kuratieren Hypertexte und kritiscne Bewertung Bata-Mining



Didaktische Dimensionen der Unterrichtsentwicklung.

Konkret im Untarricht

-
L Produktionsorientierung >

Verfassen von Texten Kollabaration interaktion
Multinnedial und mehrkanalic, gemeinsom Artefakte erstelen Digwcle nteractionskanale



Irgendwaim Jahre
2023?

Lehrer*in
Y.

DaZ=Unterricht.







, 1 he simplest prescription for improving education must be dollops of feedback”

-John Hattie
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Forschungsprojekt:
Zur Form und Wirkung Kl-gestutzter Visualisierungstools
Zur Steigerung der Grammatikperformanz.
(Strasser 2023, in Vorber.)
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* 2 Fokusgruppen (Kl), 2 Kontrollgruppen (A)

* Wiener Gymnasium, 7 Klassler*innen (13-14 Jahre), 3 Klassen

Creared by Mavadee

Kumulierie

Prozent Gultige Prozentz Prozents

46.1

1000

Ahbildung §: Gesarrte Stichprobe




Mittahwert Tastisistung

Klnsse: 3(:

_— Gruppe
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—
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Me-"es: “ost-Test

PrePost

Created by Mavadee



Kl-Visualisierungstool als
Chancenkatalysator?

,,Die statistische Uberprufung mittels ANOVA (= Analysis
von Variance) mit Messwiederholung zeigte einen statistisch
signifikanten Interaktionseffekt zwischen der Pre-und Post-
Messung und der Experimentalgruppe, F(1,24) = 7,18,p <
0,05,n% = 0,23.Somit konnte ein statistisch auffalliger
Unterschied in der Entwicklung der beiden
Experimentalgruppen uber beide Messzeitpunkte hinweg
beobachtet werden."

(Strasser 2023, in Vorbereitung) @

Created by Mavadee
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Ich bin
Instagram-Model
und Influencerin.

Auf Twitter
gefunden







Lernstorungen
Depressionen
Kurzsichtigkeit

Wie die
Digitalisierung

unsere Kinder
krank macht

Prof. Dr. Dr. Manfred Spitzer

Aratiicher Direbtor der Psychstrschun Unkersitatsdink Um

Mo. 27. Februar 2023 - 19 Uhr

Theate: Leot)
Sopoioutr, A7 Mancsen

Seserviunges suf waw cods ITLSTEDEN. Sl a bt les

OkolyglscvDemokratische Partei

Auf Twitter gefunden (Uta Hauck-Thum)
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Tool

Technological
Taylor et al (mobile learning technology)
2006 Semiotic
(learn-space) Object
Technological
(access to information)
Subject Semiotic

Technological
(technology user)
Semiotic
(learner)

(knowledge and skills)

= Changed object
(revised knowledge
and skills)

Control Context Communication
Technological Technological Technological
(human- (physical context) (communication channels
computer Semiotic and protocols)
interaction) (community) Semiotic
Semiotic (conversation and division of

(social rules) labour)

79



Wie Kis arbeiten.

Train Model Improve

Clean, Prepare est Data
& Manipulate Data



Daten sind das neue Ol

VNS 2014 0I5 N8 ANS UM 20NN U AR AIZ 2X6S DA A

ovroe: 1DC% Date Age 2025 shudy, sponsond by Ssagate, Aprl 2017

. Data created



Klis sind uberall

M Gmail

B Google Docs




Kis transformieren ganze Markte

Al + Security 15%
Al + Manufacturing 15% .
Development Blue Book
Al + Agriculture 12%

B Compounding growth (%) (2018-23) ’é




Drei Sdulen des KiI-Einsatzes in Bildungskontexten

Assistenz der
Lehrkraft

o

Personalisiertes
Lernen

b

Kollaboratives
Lernen
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i Lana Del Rey Crew ‘ @+ J

AlLanalDRe

Lana Del Rey with a fan in France

Traduit depuis : anglais par §» bing

Lana Del Rey avec un ventilateur
en France

* 86




& translate geogle de
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paper jam

“
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Language and image recognition
capabilities of Al systems
have improved rapidly

Test scores of the Al relative to human performance

+20

Al systems perform better than
the humans who did these tests

0 <— Human performance, as the
benchmark, is set to zero.

Al systems perform worse

Handwriting
recognition

-60
Reading
compre-
-80 hension Language
under-
Speech Image standing
-100 recognition J recognition

v IrIrjJgirimTmTmYyy ™y YT T v

T 2000 2005 2010 2015 2020

\
= The tapability of each Al system is normalized to an initial performance of -100

Source:
Kiela et al. (2021) Dynabench: Rethinking Benchmarking in NLP m

OurWorklinData. org/artihcial-inteligence « CCBY
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Stundenplanung

Schreibe eine Lektionsplanung fur eine Unterrichtsstunde als Programmleiter an der VHS fur einen

Kurs des zweiten Bildungsweges. Thema der Stunde: Richtig Prasentieren beim Jobinterview. Das
Lernziel dieser Lektion ist, dass die Teilnehmeﬁ






Herausforderungen fiir Bildung (vgl. Débeli 2023)

, , Hbéheres kognitives
Prompt Engineering Anspruchsniveau.
als skill?

Mehr Mundlichkeit?

Medienkompetenz

Immer mehr und wichtiger

Mangelnde
Motivation?




A

AUFMERKSAMKEIT

Gipfel der Uberzagenen Erwartungen

Plateau der Produktivitat

Pfad der Erleuchtung

Tal der Enttauschungen

Technologischer Ausldser ZEIT

* https://de.wikipedia.org/wiki/Hype-Zyklus



GASTBEITRAG

NOT ANOTHER CHATGPT LOVE
SONG!? WARUM DER CHATBOT

NUR EIN PUZZLETEIL IN DER
DISKUSSION IST

von Thomas Strasser
verdffentlichtam 23.02 2023

Lesezet: 2 Mnuten

https:/magazin.forumbd.de/lehren-und-lernen/not-another-chatgpt-love-song/
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Beitrage zur Medienpadagogik

i 1020231 Medinpadasoysone Entexirte der T 8unk: Nachhatiqaer, Zukunfsysoren und Sdence-Arton

(RN [l 8 o T

Vom Chat zum Check. Informationskompetenz mit ChatGPT
steigern

EIrkkh Schonbachler

A0 EC 1

Klaus Himpsl-Gutermann
Padesogoo e Ha v

Thomas Strasser

Padesogoc- e H

DO nipa. il 0rg/10,212430m 2 13 Sdhvnaich B Hips Latena-r, 5, &

Sty L QS wanl it aum ek

Ilermesarvdkoepetene mt CralGPT

Schlagwerte: Kanstliche Intaligen:z, Chacbol, Infoematicoskampelan seapen Kafvnanguds, R ST vtien
Fitzac o org 10271240m -0 -390

https://journals.univie.ac.at/index.php/mp/article/view/7854
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ANNEHMEN
des wechselseitigen
Mensch-Masching-
Ditkurses

Menscheninterag crenmit
derKI(u. 8 ChetCl1) und
LT

reflektivrensroduzieren
d qitale Artatakte

ChetCPT wird 2ls dislogische
und dymarische Aowendongim
wechsalseitigen Mensch-
Maechine-Jlesure genJtat.

C

CRITICAL THINKING
Drw Kritis=hes
Hnlurfragen

von [1atan

Vor der Kl produzien te digita le
Artetakte konnen nizhM autamatiach

G bara Manze gencmmen werden,

Allzemeine hzw. hinterfragenswerte
Il Le war den (e dig jewe lige
Sequen? vom Lernenden ansepasst
und av’ ethlechz Kompat/bllitst
gaprif:

ERKENNEN
derCridi-patenriale
venkl

Kl-basierte Dialogsyste e sowie
V\!UB[ISIEf..ﬂq!v und Lichrelh
assislente ) unterstdtzan bai
Entzche dungshincungsprozassen

KI-Visual zern (u. 8. Midjourney)
odur Challols wersuneimguselzl
urr Kontaxte und ko plece
Sachvernalizzuvaretehen.
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Jnterdependency”, d. h. die
Lehrkrifte erstellen
Aufgaben- und
Bewertungsformate, die nicht
einfach von der KI kapiert
oder erselzl werden konnen,

sondern eine methodisch
interdependente, voneinander
abhangige Erganzung zu den
Textprodukten der KI
darstellen.

STRASSER 20238 (IN VOREER.)




Unterrichtsentwicklerische Erkundungstour.
Der Weg beim lebensbegleitenden Lernen?

Didaktisches

innevative,
imerdisznplinare
Formate |(Sahrt
2020)

Zeitgeiat, baby.
Z00cko 1980










A walk on the wyld side.

Lou Reed vs.
Algorithmusfeed.




A walk on the wyld side.

Lou Reed vs.
Algorithmusfeed.

where the
. wyld

things are.
g S

Digitul Fachkompetenz
















{thx}

Tnomas Strasser
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E wiwvw. phwien.ac.at

n thomdasstrasseri@phwiencdc.at
wwww.bildungshigsteronline
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H @bildungshipster@muaustodon.sccia

Bildnachweis: Unsplash & beautiful.ai (purchased license)
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